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Ekstremalne wyzwanie dla programistéw

6 kwietnia programisci z catej Polski zmierza sie na Politechnice Slaskiej

w 24-godzinnym maratonie Deadline 24.

Trzyosobowe zespoty przez catg dobe bedg zmagac sie z trudnymi zadaniami programistycznymi,

a takze z sennoscia, zmeczeniem i stabosciami wtasnego organizmu.

Do organizowanego juz po raz drugi przez Politechnike Slaska i firme Future Processing konkursu
zgtosito sie 51 trzyosobowych druzyn z catej Polski. Eliminacje wytonity 30 najlepszych, ktére tuz
po $wietach wielkanocnych bedg mogty udowodni¢ swojg wytrzymatos¢ na wydziale Automatyki,

Elektroniki i Informatyki Politechniki Slaskiej w Gliwicach.

Deadline 24 to ogdlnopolskie zawody programistyczne, w ktérych udziat moze wzigé dostownie
kazdy. Konieczne atrybuty uczestnikbw to ekstremalna wytrzymato$¢, kreatywne myslenie
i szeroka wiedza. W finatowym maratonie programistycznym czekajg na zawodnikow 24 godziny
ciezkich zadan non-stop. Odcieci od zewnetrznego $wiata, bedg walczy¢ ze sobg za pomocg
pisanych przez siebie programdéw. Mogg uzbroi¢ sie w dowolny sprzet i oprogramowanie. Jedyna
pomoc, jakg zapewniajg organizatorzy to jedno gniazdko 230V i dostep do wirtualnej areny -

serwera konkursowego.

W ubiegtym roku uczestnicy staneli przed zadaniem informatycznego poskromienia i tresury
zukoskoczkow. Musieli opanowaé motywowanie, ruch, a nawet rozmnazanie tych tajemniczych
stworzonek. Po co? Oczywiscie, aby uratowac swiat przed zagtada i negatywna energig. Co czeka
smiatkdw tym razem? Dowiemy sie juz 6 kwietnia o godz. 9.00. Autorami wszystkich zadan

sg programisci z firmy Future Processing.
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Celem zawodow jest popularyzacja wiedzy z zakresu algorytmiki. Do konkursu startujg druzyny
ztozone z trzech programistéw. Udziat jest catkowicie bezpfatny. Nie ma tez ograniczen
dotyczacych wieku uczestnikéw. Zarowno w eliminacjach jak i w finale zawodnicy majg petng

swobode doboru sprzetu, systemu operacyjnego, srodowiska i jezyka programowania.

W biezgcej edycji do konkursu zgtosili sie licealisci i studenci z Pomorza, Mazowsza, Matopolski,
Wielkopolski, Slaska i Podbeskidzia. Po przejsciu 6 marca 2010, 5-godzinnych zdalnych eliminacji,
najlepsze druzyny zostaty zaproszone do finatu. Finat potrwa mordercze 24 godziny i odbedzie sie
6 kwietnia 2010 na Politechnice Slgskiej w Gliwicach. Uczestnicy moga korzystaé ze wszelkich
materiatow przyniesionych ze soba, lecz dostep do pomocy zewnetrznej jest zabroniony. Zadanie
bedzie miato charakter interaktywny, komunikacja z serwerem konkursowym bedzie sie odbywata

za pomoca TCP/IP.

taczna warto$¢ nagrod przygotowanych przez Future Processing to ponad 5000 zt. Zwycieska
druzyna otrzyma 3 konsole Nintendo Wii. Inne nagrody to dyski USB 2.5" 750GB, PowerBall'e

Techno oraz Pendrive'y 2GB.
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O Future Processing:

Powstata w 2000 r. firma Future Processing zajmuje sie tworzeniem wyspecjalizowanego oprogramowania
komputerowego na potrzeby miedzynarodowego handlu, przemystu i ustug. Od samego poczatku swego
istnienia firma wspétpracuje z Politechnikga Slaska w Gliwicach w zakresie rozwoju, badan i edukacji.
Obecnie firma zatrudnia ok. 130 os6b. Od 2007 r. jest Certyfikowanym Partnerem Microsoftu.

Wiecej na www.future-processing.com

O Politechnice Slaskiej:

Powstata na mocy dekretu z 1945 r., Politechnika Slaska sktadata sie poczatkowo z 4 wydziatow,
a jej siedziba miescita sie w Katowicach. W roku 1946 zostata przeniesiona do Gliwic. Obecnie skfada sie z
12 wydziatéw, z ktérych 9 zlokalizowanych jest nadal w Gliwicach, 2 w Katowicach i 1 w Zabrzu.

W roku 1995 Politechnika Slgska obchodzita swoje 50-lecie.
Wiecej na www.polsl.pl


http://www.future-processing.com/
http://www.polsl.pl/
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Dodatkowych informacji udziela:

Magdalena Ciszewska
Marketing Manager
Future Processing Sp. z 0.0.

mciszewska@future-processing.com
tel. kom.: +48 502 276 830
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