KD FutureProcessing

deadline?4,

EDYCJA 2010

/'4\

Deadline 24 wygrali studenci z Uniwersytetu Warszawskiego

6-7 kwietnia 28 zespotéw z catej Polski walczyto na Politechnice Slaskiej

w 24-godzinnym maratonie programistycznym. Najlepsi okazali sie studenci z UW.

W drugiej edycji maratonu, organizowanego wspdlnie przez Politechnike Slaskg
i firme Future Processing, zwyciezyta druzyna z Uniwersytetu Warszawskiego, w skiadzie:
Szymon Acedanski, Konrad Gotuchowski i Karol Kurach. Il miejsce zdobyt zespd6t programistéw
z Uniwersytetu Jagiellonskiego (Jan Hazta, Dominik Kempa i Filip Wbdjciak). Miejsce |li
rowniez nalezato do reprezentacji Uniwersytetu = Warszawskiego (Marek Niedzwiedz,

Piotr Niedzwiedz i Barttomiej Wotowiec).

6 kwietnia w godzinach rannych na wydziale Automatyki, Elektroniki i Informatyki Politechniki
Slaskiej w Gliwicach stawity sie m.in. druzyny: Warsaw Wyzerka (druzyna zwycieska),
Jagiellonian DFJ (Il miejsce), Lunatycy (Il miejsce), Dzieci Drwala, The Flying Pigs
czy Tresowane Szczury. Uczestnicy reprezentowali szkoly wyzsze i $rednie z catej Polski.
Przyjechali zaopatrzeni we wtasny sprzet i oprogramowanie. Organizatorzy przygotowali dla nich
boksy z dostepem do gniazdka 230V oraz wyzywienie, ktdre miato podtrzymacC uczestnikdw

w pefni sit przez 24 godziny.

W finale do rozwigzania byly 2 zadania interaktywne w formie gier, utozone przez programistéw

z Future Processing. Uczestnicy pracowali nad rozwigzaniami odcieci od $wiata zewnetrznego.

Pierwsza gra to waz (,Snejk”), znany z telefonow komodrkowych, ale w wersji trojwymiarowe;.
Poszczegdlne druzyny oznaczone byty na planszy innymi kolorami, jednak na starcie nie wiedziaty,
ktory kolor odpowiada ich zespotowi. W rozpoznaniu wtasnego weza pomagaty na przyktad

wykonywane nim akrobacje.
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Druga gra byta kontynuacjg przygody z Zzukoskoczkami z ubiegtego roku. W pierwszej edycji
konkursu Zzukoskoczki skolonizowaty kilka planet we wszechswiecie. Tym razem zadaniem
uczestnikdbw byto zbudowanie sieci drég pomiedzy miastami na tych planetach i zapewnienie

transportu przemieszczajgcym sie stworzonkom.

Deadline 24 to ogdlnopolskie zawody programistyczne, ktérych celem jest popularyzacja wiedzy
z zakresu algorytmiki. Trzyosobowe druzyny maja petng swobode doboru sprzetu, systemu
operacyjnego, $rodowiska ijezyka programowania. Komunikacja z serwerem konkursowym

odbywa sie za pomoca TCP/IP.

Zwycieska druzyna otrzymata 3 konsole Nintendo Wii. Nagrody za Il miejsce to dyski USB 2.5"
750GB. Za lll miejsce finalisci otrzymali PowerBall'e Techno. Inne nagrody to Pendrive'y 2GB.

taczna wartos¢ nagrod przygotowanych przez Future Processing to ponad 5000 zi.

Wiecej na www.deadline24.pl
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O Future Processing:

Powstata w 2000 r. firma Future Processing zajmuje sie tworzeniem wyspecjalizowanego oprogramowania
komputerowego na potrzeby miedzynarodowego handlu, przemystu i ustug. Od samego poczatku swego istnienia firma
wspotpracuje z Politechnikg Slaska w Gliwicach w zakresie rozwoju, badan i edukacji. Obecnie firma zatrudnia ok.
150 oso6b. Od 2007 r. jest Certyfikowanym Partnerem Microsoftu.

Wiecej na www.future-processing.com

O Politechnice Slaskiej:

Powstata na mocy dekretu z 1945 r., Politechnika Slgska sktadata sie poczatkowo z 4 wydziatéw, a jej siedziba miescita
sie w Katowicach. W roku 1946 zostata przeniesiona do Gliwic. Obecnie sktada sie z 12 wydziatow,
z ktérych 9 zlokalizowanych jest nadal w Gliwicach, 2 w Katowicach i 1 w Zabrzu. W roku 1995 Politechnika Slaska

obchodzita swoje 50-lecie.
Wiecej na www.polsl.pl


http://www.polsl.pl/
http://www.future-processing.com/
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